
 

 

 

 

FUNDAÇÃO UNIVERSIDADE FEDERAL DE RONDÔNIA 

NÚCLEO DE CIÊNCIAS HUMANAS DEPARTAMENTO DE 

LÍNGUAS ESTRANGEIRAS 

Curso: Letras Inglês Semestre: 2020/01 

Modalidade: Licenciatura Plena 

Professor: Tamara Afonso dos Santos 

Identificação da Disciplina 

Código: DAL00137 

Nome da Disciplina: MÍDIAS PARA EDUCAÇÃO ( ) Obrigatória (x) Optativa 

Pré-requisito: ****** 

Créditos: 3 Carga Horária Total: 60h – 45h teoria 15h prática 

EMENTA: 

Os diferentes tipos de mídias e suas contribuições para a construção do conhecimento. O uso da 

informática na educação e suas implicações pedagógicas e sociais. A importância da informática na 

educação especial e na educação à distância. 

OBJETIVOS: 

Apresentar algumas tendências atuais dos diferentes tipos de mídias, seus conceitos, ações, suas 

contribuições e implicações pedagógicas e sociais. Auxiliar na formação do professor e as novas 

tecnologias. 

PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS: 

 

A disciplina será ministrada por meio de exposições interativas, leitura e análise de textos, pesquisa 

e troca de experiências entre discente/discente e professor/discentes.  

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

• Introdução aos conceitos e tendências da Educação 4.0 

• Tecnologia e educação à distância 

• Novas tecnologias e acessibilidade 

• Ferramentas para o ensino de línguas estrangeiras utilizando ambientes virtuais 

• Projeto – Planejamento de minicurso utilizando objetos virtuais de ensino.  

AVALIAÇÃO 

 

A avaliação será contínua, considerando o desenvolvimento, a participação e o envolvimento dos 

acadêmicos nas atividades apresentadas e trabalhos individuais ou em grupo. As notas serão aferidas a partir 

dos seguintes critérios: 

 

Trabalhos Avaliação escrita Projeto 

5,0 5,0 10,0 
 

 

 
 



CRONOGRAMA 

 

Aula Mês Dias Conteúdo 

1 Fevereiro 10 Introdução aos conceitos e tendências da Educação 4.0 

2 Fevereiro  17 Introdução aos conceitos e tendências da Educação 4.0 

3 Março 02 Introdução aos conceitos e tendências da Educação 4.0 

4 Março 09 Tecnologia e educação à distância 

5 Março 16 Tecnologia e educação à distância 

6 Março 23 Novas tecnologias e acessibilidade 

7 Março 30 Novas tecnologias e acessibilidade 

8 Abril  06 Avaliação escrita 

9 Abril 13 Ferramentas para o ensino de línguas estrangeiras 

utilizando ambientes virtuais 

10 Abril 20 Ferramentas para o ensino de línguas estrangeiras 

utilizando ambientes virtuais 

11 Abril 27 Ferramentas para o ensino de línguas estrangeiras 

utilizando ambientes virtuais 

12 Maio 04 Ferramentas para o ensino de línguas estrangeiras 

utilizando ambientes virtuais 

13 Maio 11 Projeto – Planejamento de minicurso utilizando 

ferramentas virtuais de ensino. 

14 Maio 18 Projeto – Planejamento de minicurso utilizando  

ferramentas virtuais de ensino. 

15 Maio 25 Projeto – Planejamento de minicurso utilizando  

ferramentas virtuais de ensino. 

16 Junho 01 Projeto – Planejamento de minicurso utilizando  

ferramentas virtuais de ensino. 

17 Junho  08 Execução do projeto 

18 Junho  15 Execução do projeto 

19 Junho  22 Execução do projeto 

20 Junho 29 Repositiva 

 

Obs.: Esse cronograma é somente uma previsão. Caso necessário o professor poderá fazer modificações, 

sendo necessário o prévio aviso aos alunos da disciplina. 
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